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Horas/dia: Horas/semana:
Teoricas Teoricas 10.0

Modalidad: Curso intersemestral
Seriacion obligatoria antecedente: Ninguna
Evaluacion:

e Modelo optimizado 50%

e Animacién 40%

e Exportacion 10%

Objetivo(s) del curso:
El objetivo del curso de Blender es proporcionar las herramientas bésicas necesarias para el disefio de modelos

3D y sus respectivas animaciones, a través del conocimiento de los recursos conceptuales en la aplicacion
digital de codigo abierto Blender.

Temario
NUM. NOMBRE HORAS DIA
1. Instalacion 1.0 1
2. Introduccion 1.0 1
3. Modelado 2.0 2
4. Texturizado y UV 2.0 3
5. Rigging 2.0 4
6. Animacién 2.0 5
10.0
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1 Instalacién
Objetivo: El estudiante aprendera la forma correcta de instalar y actualizar el programa en base a sus caracteristicas y necesidades.
Contenido:
1.1 Ubicacién del archivo.
1.2 Como instalar el programa.

1.3 Posibles alternativas.

2 Introduccion
Objetivo: El estudiante se familiarizara y aprendera lo basico sobre la interfaz de Blender
Contenido:
2.1 Funciones y atajos.
2.2 Ventanas.
2.3 Modos.
2.4 Looptools.

3 Modelado
Objetivo: El estudiante aprendera a modelar.
Contenido:
3.1 Referencias de modelado.
3.2 Agregar figuras.
3.3 Esculpir.
3.3.1 Estructuras.
3.3.2 Completar caras.
3.3.3 Modo escultura.

4 Texturizado y UV
Objetivo: El estudiante aprendera a manejar texturas en los modelados previos.
Contenido:
4.1 Cortar modelo.

4.2 Proyectar.

4.3 Texture Paint
4.3.1 Tipos de texturas.
4.3.2 Shader mode.

4.4 Texturizado
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5 Rigging

Objetivo: El estudiante aplicara restricciones a su modelo dandole caracteristicas necesarias para animar.

Contenido:

5.1 Manejo de huesos.
5.2 Controladores.
5.3 Restricciones.

5.4 Weight Paint.

6 Animacion.

Objetivo: El estudiante aplicara los conceptos de regging para realizar una animacién de su modelo.

Contenido:

6.1 Key frames.

6.2 Cruvas de movimientos.
6.3 Menus.

6.4 Exportar.




